WPROWADZENIE:

e Zapraszam na petng emocji lekcje Halloween w konwencji Escape Room z dreszczykiem, elementami
tajemnicy i duzg dawka niewiadomych, ktérych rozwiktanie prowadzi do odkrycia szyfru, w ktérym
zakodowana jest anty-klatwa na ztosliwe czary Edu-Czarownicy. Kazde zadanie zawiera wskazéwke, gdzie
szukac kolejnego wyzwania. Stworzony zostat "tancuch” zadan, a rozwigzanie ostatniego jest tajnym hastem
do uwolnienia sie z naszego pokoju i odczarowania klatwy.

e Liczy sie szybko$¢, kreatywno$¢ i wiedza, ktére prowadzag do odkrycia koncowej zagadki. Druzyny dziataja
osobno - $cigaja sie ze sobg - kto pierwszy odblokuje i wyrecytuje zaklecie, ktére odblokuje klatwe
czarownicy, dostaje nagrode (np. ocene do dziennika; czekoladki; dwie lekcje bez zadarh domowych
- inwencja zalezy od nauczyciela )

« Prosimy, aby uczniowie zaopatrzyli sie w telefony komorkowe/tablety z dostepem do internetu
(jedna osoba w grupie) oraz stuchawkami. Prosimy takze o zainstalowanie czytnika kodéw QR.

e Aby przeprowadzi¢ zajecia dla kazdej z grup potrzebujemy: 7 wydrukowanych zatacznikéw, 4 koperty,
jeden duzy kod QR (zatacznik nr 8) pociety na cztery rozne kawatki (dla kazdej grupy mozemy porozcinaé
w inny sposéb)

» Koperta 1z zatagcznikiem nr 2 - na tawkach uczniéw w kazdej grupie
» Koperta 2 z zatacznikiem nr 3 + pierwszy kawatek puzzla - kodu QR (zat. 8)
- (pod krzestem jednego ucznia w grupie)
» Koperta 3 z zatgcznikiem nr 5 + drugi kawatek puzzla (pod biurkiem nauczyciela)
» Koperta 4 z zatgcznikiem 7 + trzeci kawatek puzzla (przyklejona do okna lub potozona naparapecie)

« Na kilka dni przed planowana lekcjg mozna zaprosi¢ uczniéw do zabawy z Quizletem i zapoznania
sie z podstawowym stownictwem dotyczacym $wieta Halloween - https://quizlet.com/_3u06br.
Quizlet ten mozna réwniez wykorzysta¢ w funkcji QUIZLET LIVE - w nagrode za rozwigzanie zagadki/
odkrycie anty-klatwy na lekgiji.



SCENARIUSZ ZAJEC

Przygotowanie sali: mile widziane Halloween'owe
dekoracje, mozna zadba¢ o delikatne przyciemnienie
okien, czy nastrojowe spooky-$wiatetka. Ustawiamy
stoliki - wyspy na zaplanowang ilo$¢ grup
(maksymalnie 3-4 osoby w grupie, moze by¢

to réwniez praca w parach).

Uczniowie wchodzg do klasy i czytaja przeznaczong
dla nich informacje (zat. nr 1) - mozna wyswietli¢

ja za pomoca rzutnika, badz wydrukowac i potozy¢
na stoliki. Po zapoznaniu sie z informacja

- zaczynamy odlicza¢ czas. Mozna uzy¢ w tym

celu Halloween'owego minutnika:

http://www.online-stopwatch.com/zombie-race/

MESSAGE T'® THE

STUDENTS!

IT 15 THE 13TH AMVIVERSARY OF THE
COURSE. OF THE LOCAL WITCH OV ALL
UPCOMING ADULTS OF THE
COMMUMITY AVD YOU ARE HER

LATEST VICTIMS. YOV
HAVE 30 MIMUTES TO FREE
YOURSELF FROM THIS ROOM AVD
STOP THE CURSE BEFORE SHE TAKES
POSSESSIONV OF YOUR SOULS!

315t October 2017

Na stolikach znajduje sie takze koperta nr 1 (zat. nr 2), w ktérej umieszczamy zaklecie oraz

informacje, gdzie znalez¢ pierwsze zadanie.

Uczniowie wykonuja pierwsze zadanie, ktére znalezli pod krzesetkiem - czytaja krétki opis historii
Halloween, skanuja pytania true/false ukryte w kodzie QR (zadanie nauczyciela: podklei¢ pod jedno
krzesetko koperte z zatgcznikiem nr 3 + jeden kawatek puzzla, a po zakohczeniu zadania

- sprawdzi¢ odpowiedzi)

SCAN the QR code and answer true/false:

1. Halloween came from Europe - T

2. In the past people made fires to keep the ghosts away - T

3. Children go from party to party and collect masks - F

4. Halloween is celebrated on 1st November - F




5. Po prawidtowym rozwigzaniu zadania - wreczamy uczniom karte z zakodowana informacjag - zat. nr 4. Po
odczytaniu wspétrzednych liter, uczniowie odczytuja polecenie: ,Look under the teacher’s desk”. Pozwalamy
im zajrze¢ pod nasze biurko, pod ktérym podklejona jest koperta z kolejnym zadaniem - Halloween Spo-
octacular Idioms (zat nr. 5 plus drugi kawatek puzzla). Zadaniem druzyn jest potaczenie pocietych definicji z
idiomami (lewy pasek - IDIOMS zostawiamy nie pociety - zadaniem uczniéw jest prawidtowe dopasowanie
odpowiedzi - DEFINITIONS. W kolumnie po prawej utozy sie nastepne polecenie/krok - WATCH THE FILM)

DISM

Thrilled to death

Not a ghost of a chance

It's dead in the water

Dead on one’s feet

Make one’s blood boil

To stab someone in the back

A ghost town

Dig your own grave

Witch-hunt

Night owl

PEFINITY®NS

EVery excited

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

i To do something that will cause serious
: problems in the future

_______________________________________________________________________

EAn attempt to find all the people in
Ea particular group in order to punish them

_______________________________________________________________________

ESomeone who enjoys going out at night

or does not go to bed until it is late

TP

_____________

_____________

_____________

_____________

_____________

_____________

_____________

6. Na $cianie/drzwiach/tablicy przyklejamy duzy symbol telewizora z kodem QR z odnos$nikiem do filmu
(zat. nr 6) - taki sam symbol przyczepiamy takze na swéj komputer/laptop - uczniowie majg wybor
- albo ogladaja filmik na swoim telefonie, albo na sprzecie nauczyciela. Sugeruje zaopatrzenie sie
w stuchawki - aby nie przeszkadza¢ innym grupom. Podczas oglagdania uczniowie znajduja 5 stow
wskazanych w poleceniu. Nastepnie w tabelce odkodowujg szyfr - stowo 4, literka 9 - (W), stowo 1,
literka 6 - (I)....powstaje hasto WINDOW (uczniowie powinni podejé¢ do okna/okien).




Find 3 words connected with:

1P (pumpkin)
2. T (turnip)

(jack—o—lantern)

3.J _

Two names for 1ST NOVEMBER:

D (All Hallows' Day)
D (All Saints’ Day)

4. A H

5A S

FIND THE NEXT TIP:

Word no. 4
Oth letter

7. Uczniowie podchodza do okien - na oknach lub potozone na parapecie znajduja sie koperty z ostatnim
zadaniem - na dotgczonej karcie dopisuja brakujgce stowa (z sugestig, np. rzeczownik, liczba, miejsce,
czasownik z ,-ing") (zat. nr 7 plus trzeci kawatek puzzla)

Odpowiedzi: przyjmujemy kazda poprawnie napisang wersje (stowa moga by¢ bardzo zréznicowane
- nauczyciel decyduje, ktére akceptuje jako poprawne)




Na dole karty z zadaniem uczniowie czytaja:

CHECK THE ANSWERS WITH YOOUR TEACHER

IF YOU'RE CORRECT - YOU WILL BE GIVEN THE LAST PART OF THE MISSING PUZZLE!
TRY TO MATCH ALL OF THE PUZZLES - SCAN THE CODE, LEARN THE MESSAGE AND SAY
IT TO YOUR TEACHER!

8. Po sprawdzeniu zadania - wreczamy uczniom ostatni (czwarty) kawatek puzzla. Uczniowie uktadajg
i skanuja kod QR ktéry odkrywa anty-zaklecie:

e We can't be in here any more,
» We've got to go,

¢ So unlock this door!l!

Uczniowie podchodza do nauczyciela i recytujg zaklecie. Pierwsza druzyna, ktéra bezbtednie wykona
zadanie - wygrywa
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